
«Практика применения IT технологий с игровыми 

технологиями на занятиях по ментальной арифметике»

Шмачина Оксана Леонтьевна, педагог дополнительного образования

МУДО «Центр дополнительного образования для детей»

Октябрьского района г.Саратова

Логотип учреждения 

(при наличии) или 

картинка



Соединение информационных и игровых технологий 

способствуют мотивации детей к обучению 



Созданы онлайн-платформ, на которых используются 

современные IT решения с элементами геймификации

3



Игровые технологии в совокупности с IT технологиями

4



5

Спасибо за внимание!
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